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Ph ng pháp nh n bi t x n nh
( Sobel edge detection )

-1 -2 -1

1 2 1

          M t n  Sobel – Y, d ng matran 3x3

1  -1

2   2

1  -1

           M t n  Sobel – X, d ng matran 3x3

Tóm t t:
m x n là m có s  thay i l n v  m u

xám  m t vùng hình nh.  l n và ph ng c a x n

c dùng nh  m t c tính trong s  lý chu i nh. K

thu t này th ng c ng d ng  tìm ra ng nét

bao quanh v t trong nh. Các ph ng pháp  nh n bi t

n nh là Laplace, Sobel, Kirsch, Prewitt… ây

chúng ta s  d ng ph ng pháp Sobel.

 Ph ng pháp Sobel bao g m 2 b  l c: m t cho

nh n bi t x n theo hàng, và m t cho c t. T ng h p 2

giá tr  chuy n thành h  tr c t a can t i h  tr c

a  toán h c và cho k t qu  là  l n và ph ng c a

n.
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Ph ng pháp l p trình:
    X1 = 0     , m nh u tiên

    Y1 = 0

    X2 = pic.ScaleWidth  ‘ n nh k t thúc

    Y2 = pic.ScaleHeight

Case conFltEdge

        sngFilterFactor = 4           'H  s  chia

        RetrieveColorInformation pic:=pic, lngColor:=lngColor, _

                                 X1:=X1, Y1:=Y1, X2:=X2, Y2:=Y2, _

                                 blnShowProgress:=(Not blnSmallArea)

For X = X1 + 1 To X2 - 1

          For Y = Y1 + 1 To Y2 - 1

            R = Abs((lngColor(0, X - 1, Y - 1) + 2 * lngColor(0, X, Y - 1) + lngColor(0, X + 1, Y -

1)) - _

            (lngColor(1, X - 1, Y + 1) + 2 * lngColor(0, X, Y + 1) + lngColor(0, X + 1, Y + 1))) + _

            Abs((lngColor(0, X + 1, Y - 1) + 2 * lngColor(0, X + 1, Y) + lngColor(0, X + 1, Y + 1)) -

_

            (lngColor(0, X - 1, Y - 1) + 2 * lngColor(0, X - 1, Y) + lngColor(0, X - 1, Y + 1)))

            G = Abs((lngColor(1, X - 1, Y - 1) + 2 * lngColor(1, X, Y - 1) + lngColor(1, X + 1, Y -

1)) - _

            (lngColor(1, X - 1, Y + 1) + 2 * lngColor(1, X, Y + 1) + lngColor(1, X + 1, Y + 1))) + _

            Abs((lngColor(1, X + 1, Y - 1) + 2 * lngColor(1, X + 1, Y) + lngColor(1, X + 1, Y + 1)) -

_

            (lngColor(1, X - 1, Y - 1) + 2 * lngColor(1, X - 1, Y) + lngColor(1, X - 1, Y + 1)))

            B = Abs((lngColor(2, X - 1, Y - 1) + 2 * lngColor(2, X, Y - 1) + lngColor(2, X + 1, Y -

1)) - _

            (lngColor(2, X - 1, Y + 1) + 2 * lngColor(2, X, Y + 1) + lngColor(2, X + 1, Y + 1))) + _

            Abs((lngColor(2, X + 1, Y - 1) + 2 * lngColor(2, X + 1, Y) + lngColor(2, X + 1, Y + 1)) -

_

            (lngColor(2, X - 1, Y - 1) + 2 * lngColor(2, X - 1, Y) + lngColor(2, X - 1, Y + 1)))
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            lngWriteColor = RGB(Abs(R / sngFilterFactor), _

                                 Abs(G / sngFilterFactor), _

                                 Abs(B / sngFilterFactor))

K t qu  c a ph ng pháp nh n bi t x n nh:

Hình nguyên b n    Hình ã qua x  lý Sobel

Tài li u tham kh o:

R. Gonzalez and R. Woods Digital Image Processing, Addison-Wesley Publishing Company,
1992, pp 518 - 548.

E. Davies Machine Vision: Theory, Algorithms and Practicalities, Academic Press, 1990, pp 149
- 161.

R. Haralick and L. Shapiro Computer and Robot Vision, Vol 1, Addison-Wesley Publishing
Company, 1992, Chap. 5, pp 168 - 173.

A. Jain Fundamentals of Digital Image Processing, Prentice-Hall, 1989, Chap. 9.

D. Vernon Machine Vision, Prentice-Hall, 1991, Chap. 4.

http://www.ttd.com.vn
mailto:Tien_h_tech@yahoo.com

